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Korrespondents (ka lahendused) saata: ,Kodu“ kabeosakond,
Terase tdn. 2, Tallinn.

Q

e lllllﬁ

Kabeosakonna toimetaja poolt.

Kabe oma suure levinemise peale vaatamata on
kirjanduseliseks vaesekslapseks jdinud. Et seda
véddrolu kdrvaldada, on k#esolev kabeosakond ellu
kutsutud, mis tahab olla kdigi Eesti kabemiingijate
hidlekandjaks. Selleks loodab ta kabemiingijate
toetuse peale.

Liihike kabemingu dpetus.

Sissejnhatus.

Nagu male, nii péirineb ka kabemiing hommiku-
maalt. Prantslane Pierre Mallet jutustab 1668. a.
viljaantud kaberaamatus, et kabe tol ajal kui ka
middunud 16. aastasajal Prantsusmaal ja teistes
maades laialdaselt tuntud ja harrastatud olnud.

Sagedasti tO0endatakse, et kabe olevat malest
vilja kujunenud, kuid ajalooliselt puuduvad andmed
ja on koguni tden#olisem, et male, mis palju kee-
rulisem, kabest, kui lihtsamast; vilja on kujunenud.
On olemas kaks peamist kabemiingu liiki. Edaspidi
kisitame seda liiki, mis Saksa-, Venemaal ja meil

levinud. '
Miingu vahendid.

Kabet miingitakse nagu maletki 64-ruudulisel
laual kahe teineteise vastas oleva isiku vahel. Launa
ruudud on vaheldamisi valged ja mustad ehk hele-
dad ja tumedad. Kummalgi mingijal on 12 {im-
margust puust rattakest kisitada, mida nimetame
kivideks. Mdlemate mingijate kivid erinevad iiks-
teisest virviga. Enamasti on nad valged ja mustad.



Mingulaud paigutatakse nii, et vasakpoolne alu-
Must. mine nurgaruut must on.
abecde ? h Kumbki mingija pai-

= < gutab mingu alul oma
kivid jdrgmiselt lauale:

Kirjeldamisviis.

Kabemingu kirjelda-
miseks tarvitame seisu
nr. 1 juures olevaid téhti
ja numbreid. Tihed
tarvitatakse piistjoonte,
numbrid — ristjoonte
tihendamiseks. Uksik
ruut ehk selle peal asuva
kabendi (kabend = kivi
ehk kabe) asukoht mii-
ratakse kindlaks, n#idates, mis piist- ja ristjoonel
tfa asub. Algseisus (nr. 1) on niiiteks valged kivid
ruutudel al, a3, b2, cl, ¢3, d2, el, e3, 2, g1, g3 ja h2.

Kdign tdihendame né#idates kabendi ldhte- ja
sihtruudu tihendatult kas mirgiga — (hariliku kéigu
korral) v0i mirgiga X (166mise korral).

Mingimine.

Enne mingu algust loositakse, kummal tuleb
valgete kividega mingida ja sellega mingu avada.
Avaja viib méngujuhiste kohaselt iihe oma kividest
teisele ruudule, teiste sdnadega: teeb kdigu. Vas-
tane vastab oma k#iguga; siis teeb jillegi avaja
kiiign ja nii vaheldamisi kuni méngu otsustamiseni.

Méng voib 15ppeda kas vdidu voi viigiga. Voidab
see, kes sundab kas hévitada kodik vaenlase kaben-
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did voi kinnistada (liikumisvdimetuks teha) file-
jifinud vaenlase kabendid. Vaenlasele ,kinnikute“
tegemine loetakse rahva seas tihtsamaks kui lihtne
vdit, kuigi vdistlustel hinnatakse malemad vdidud
iihtlaselt. Viik on siis kui kumbki vastastest ei
suuda vdita.

Kabendite ki#liguvoimed.
Kdimine.

Kivi kdiib modda kaldjooni (diagonaale) eesole-
vale lihisruudule (naaberruudule). Kivi e3 (seis
nr, 2) vdib kas d4 voi f4 peale minna ja kivi e7
vdib kas d6 vdi f6 peale minna.

Kuid e3 ei tohi d2 ega ka f2 peale ja e7 ei tohi
d8 ega ka f8 peale minna.
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Seis nr. 3.

Léomine.

Kui oma kivi lihisruudul (kas ees vdi taga) on
vaenlase kabend, mille taga samas joones olev
lihisruut vaba on, siis vdib omal k#igul (kui teisi
166misi ei ole, siis peabki) oma kivi iile vaenlase
kabendi tdsta ja mainitud tiihjale rundule asetada,
kusjuures vastase kabend laualt koristatakse. Sar-
nane kiik nimetatakse 160miseks,



Sellest selgub, et kivi vdib liiia vastandina liht-
kdimisele ka faha, ja et kui 160mise vdimalused
olemas, siis on iiks nendest vdimalustest omal kii-
gul sunduslik.

Seisus nr. 3 vdib valge omal kiigul kiviga ¢3
liitia kivi b4. Kivi ¢3 paigutatakse valge juhi poolt
a5 peale ja kivi b4 kdrvaldatakse tema poolt laualt.
See oli ettepoole 166mine. Samuti vdib valge omal
kdigul kiviga d6 tagurpidi kivi e5 liilia, kusjuures
kivi d6 satub f4 peale. Kui must on kidigul, siis
voib ta liiia kas e5Xe7, vdi f8Xh6, voi h2Xf4.

Mingil jubul ei tohi aga kiviga b4 kivi ¢3 liilia,
sest rout d2 on kinni.

Satub kivi 168misel ruudule, mille pealt temal
eelkirjeldatud 166mise vOoimalus, selle 160mise teos-
tamise jidrele jillegi 166mise vdimalus jne., siis
peab see kivi kdik iihes ahelas olevad lﬁotmsed
iihel ja samal kiigul teostama.

Seisus nr. 4 peab valge 166ma c1X(a3XedX
e7Xg5Xe3)gl. On mingijal mita 166mise vdima-
lust, siis vallb ta selle, mille ta omale parimaks peab.
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“Seis nr. 4.



Lédmine.

Kui oma kivi lhisruudul (kas ees vdi taga) on
vaenlase kabend, mille taga samas joones olev
lihisruut vaba on, siis vdib omal kiigul (kui teisi
166misi ei ole, siis peabki) oma kivi iile vaenlase
kabendi tdsta ja mainitud tiihjale ruudule asetada,
kusjuures vastase kabend laualt koristatakse. Sar-
nane kiik nimetatakse 166miseks.

Sellest selgub, et kivi voib liiia vastandina liht-
kidimisele ka faha, ja et kui 160mise vGimalused
olemas, siis on iiks nendest voimalustest omal kii-
gul sunduslik.

Seisus nr. 3 vdib valge omal kiigul kiviga e3
liitia kivi b4. Kivi e3 paigutatakse valge juhi poolt
a5 peale ja kivi b4 kdrvaldatakse tema poolt laualt.
See oli ettepoole 166mine. Samuti vdib valge omal
kdigul kiviga d6 tagurpidi kivi e5 liiia, kusjuures
kivi d6 satub f4 peale. Kui must on kiigul, siis
voib ta liilia kas e5Xe7, vdi f8Xh6, vdi h2Xf4.

Mingil juhul ei tohi aga kiviga b4 kivi €3 liiiia,
sest ruut d2 on kinni. '

Satub kivi 168misel ruudule, mille pealt temal
eelkirjeldatud 166mise voimalus, selle 166mise teos-
tamise jirele jillegi 160mise vdimalus jne., siis
peab see kivi kdik iihes ahelas olevad 168mised
iihel ja samal kidigul teostama. ‘

Seisus nr. 4 peab valge 166ma c¢l1X(a3XedX
e7Xgb5Xe3)gl. On mingijal mitu 166mise vdima-
lust, siis valib ta selle, mille ta omale parimaks peab.
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P37 -Rabestumine.

Kui valge kivi edasi minnes vdi liilies 8. joonele
vdi must kivi 1. joonele saabub, siis kabestuvad
nad (saavad kabeks). Kabe viline kuju on:

| %% Valge %= Must

7, kabe Y, kabe °

Kabestumine ei siinni, kui 186misega diirejoonele
sattunud kivi peab samal momendil edasi 166ma.
- Seisus nr. 5 vdib valge d6Xb8 liiiies saada
omale kabe ruudu b8 peal, mis sellena jirgmisel
kidigul tegevusse astub.

Valge voib ka d6Xh6 liitia, kuid h6 peale tul-
nud kivi jiddbki kiviks. |
- Must peab omal kiigul ¢3Xel 158ma, saades
el peal kabe. ‘ (Jirgneb.)

Ulesanded.
Ulesanne nr. 2.
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Valge algab ja voidab. Valge algab ja vdidab.



